Az j kirdly meghalt, pedig csak egy évet téltétt a tronon! Nem tdl hosszu élet egy kirdly szdmara. Most 6t uj frakci6 csatlakozott
a hatalmi harcokhoz, hogy megszerezzék a trént. A Gnémoknak fogsz kedvezni, feltételezvén, hogy megvéded ket az Oridsok
diibérgd épteitdl? Kihaszndlod a Létnokok bélcsességét? Magadhoz tudod edesgetm a félénk Trollokat, hogy tdmogassak az
iigyedet? Vagy a Sarkanyok erejére timaszkodsz? Elvigydzattal vélassz timogatékat és koveteld a tront!

JATEKEIEMEK,

52 kdrtya 5 frakciéval:
13 Gném (3% 1,3% 3,3%5,3%7,1X9)
9 Orids (2x1,2x3, 2x5,2x 7,1% 9)
10 Sarkdny  0-9-ig szdmozva
10 Troll 0-9-ig szdmozva
10 Latnok 0-9-ig szdmozva

2 attekintd kdrtya

EIOKESZUIEIEK,

Keverjiik meg a kdrtydkat és helyezziik ket az asztal kozepére egy képpel lefelé forditott pakliba.

Osszunk mindkét jatékosnak 13 kartyat. A kdrtydkat mindkét jatékos a kezébe veszi és nem mutatja meg jatékostarsénak.
ATTEKINTES

A jaték két kiilondllo szakaszbol dll. Az elsd szakaszban mindkét jétékos kap egy leosztasnyi (13-13) kértyat, melyekkel kvetSket
fognak toborozni. A mésodik szakaszban az elsé szakaszban megszerzett kovetbket fogjak egymdssal szembedllitani és
befolydsolni a birodalom 6t frakcidjét. A jaték végén az a jétékos nyeri el egy frakcié szavazatét (tdmogatdsat), aki az adott
frakcid kovetdinek tobbségét megszerezte. A jaték gy6ztese az lesz, aki legalabb hdrom frakcié szavazatdt elnyerte.

EISO SZAKASZ: KOVETOK, TOBORZASA
Ez a szakasz tizenhdrom korbél (iitésbél) 4ll, melyekben mindkeét jatékos egy-egy kartyét fog kijatszani a kezébl. Minden kérben az
a jétékos jatssza ki az elsd kartyat, aki az el6z§ iitést megnyerte (kivétel: Sarkdnyok). Az elsé kort a fiatalabb jatékos kezdi.

Minden kér az alébbi harom 1épésbél fog dllni:

Egy kdrtya felfedése
Forditsuk fel az asztal kozepén IévS pakli legfelsd lapjat és helyezziik a két jatékos kozé. A jatékosok ezért a kartyaért fognak
versenyezni.

Kartyak kijdtszdsa
A kezdéjatékos kijatszik egy kdrtyat a kezébél.
Megjegyzés: Barmelyik frakcio kdrtydjat kijdtszhatja, nem kell olyan frakciéhoz tartozénak lennie, amilyen kértydért a
harc folyik.

. Ezt kovet6en a mésik jétékos is kijatszik egy kartyat a kezébdl.
Fontos: Ha lehetséges, a mésik jatékosnak kotelezd kovetnie a frakciot. Ez azt jelenti, hogy ha van olyan frakci6ju kdrtya a
kezében, mint amilyen az imént kijétszott kartya, akkor azt kell kijatszania. Mds széval egy jatékos csak akkor jatszhat ki mas
frakcidhoz tartozé kértyét, ha a kezében nincs olyan kértya, mint amilyet az elsé jétékos kijatszott.

Kartyak begylijtése
Az a jatékos nyeri meg a kozépre helyezett kdrtyét, aki az elsd jatékos éltal kijatszott frakciobol a magasabb értékd kartyat
jétszotta ki (o a Iegalacsonyabb 9a Iegmagasabb ertek) Dontetlen esetén a kedeJatekos nyeri el az iitést.

. Anyertesa megszerzett kartyat képpel lefelé forditva a sajat kovetbinek paklijara helyezi (kivétel: Latnokok). A vesztes pedig
hiz egy kartydt a kozépen 16v pakli tetejérsl és képpel lefelé 8 is a kovetsinek paklijéra helyezi. Ez a jatékos megnézheti a
huzott kértyalapot, de jitékostdrsanak nem mutathatja meg.

Megjegyzés: A masodik szakaszban a kovetdpakli kartydi lesznek a jatékosok kézben lévé kartydi.

. Dobjuk el a (megmaradt) kijatszott kartydkat a dob6paklira, ezek a kartydk mar nem vesznek részt a jatékban.

Fontos: A képpel felfelé forditott pontozépaklit és a képpel lefelé forditott kévetdpaklit tartsuk egymdstol elkiilonitvel

Ezt addig folytassuk, amig a huzépakli elfogy és a két jétékos kezébdl is elfogynak a kartyak.
Ezutdn kezd6dik a masodik szakasz.

MASODIK, SZAKASZ: TAMOGATOK, GYUJTESE
Mindkét jétékos kezébe veszi az elsé szakaszban szerzett 13 kovetSkartyat. A jatékosok most tijabb 13 kért fognak jétszani. Ezdttal
azonban ahelyett, hogy egy bizonyos kartydért kiizdenének, a kéronként kijatszott kartydkért fognak harcolni.

Minden kor az albbi két [épésbél fog allni:

1. Akezd6jatékos kijatszik egy vélasztasa szerinti kdrtyat a kezébél.

2. Eztkovetden a masik jatékos is kijatszik egy valasztdsa szerinti kartyat a kezébél.
Fontos: A frakciékdvetés szabdlya tovabbra is érvényben van!

Kartyak begydijtése
Az els6 szakaszhoz hasonléan hatdrozzatok meg a nyertest.

2. A kér nyertese mindkét kijatszott kdrtydt a sajat pontozopaklijara helyezi képpel felfelé, kivéve, ha egy frakcié képessége
életbe lép (Trollok, Gnémok).

3. Ha barmelyik jatékos jatszott ki Oridskrty4t, az iitést elnyerd jétékos minden kijatszott Oridsért cserébe eldobathat egyet
ellenfele kordbban elnyert, azonos értékii Gnémjai koziil.

Ha mindkét jatékos kijétszotta az 6sszes kdrtydjat, pontozzuk a frakciokat.

JATEK, VEGE ES PONIOZAS

A jatékosok megszdmoljék, hogy a pontozépaklijukban hény kartydjuk van az egyes frakciékbol. Akinek egy frakciobél a legtobb
kartydja van, elnyeri a frakci6 szavazatdt. Dontetlen esetén az nyeri el a szavazatot, akinek az adott frakciobdl a legmagasabb
értéki kartydja van. Ha tovdbbra is déntetlen &ll fenn, nézzétek meg, kinek van az adott frakciébél a masodik legmagasabb
kartydja, és igy tovdbb.

A jaték gybztese az lesz, aki tobb frakcié szavazatat nyerte el. Ha a frakciok szamaban is déntetlen alakul ki, az a jatékos lesz a
gy6ztes, akinek tobb krtydja van a rd szavazo frakciokbél.

A FRAKCIOK, KUIONIEGES KEPESSEGE!

Minden frakciénak van egy kiilonleges képessége, mely hatassal lesz a jatékra. Ezek a kovetkez6k:
GNOMOK,
Ha a mésodik szakasz egyik korében szerziink meg egy Gnémot, a pontozdopakli helyett képpel felfelé magunk elé kell
helyezniink. A jaték végén minden olyan Gném, ami még mindig el6ttiink van kiteritve, dtkeriil a sajat
pontozépaklinkra.
ORIASOK, )
Ha a masodik szakaszban megnyeriink egy kért, minden ebben a kérben megszerzett Oridsért cserébe eltiporhatjuk
az ellenfél egy azonos értékii gnomijét. Az eltiport Gnémot dobjuk el, az a jéték végén nem fog pontot hozni.
1. példa: Az A jdtékos egy 3-as Oridst jatszik ki. A B jdtékos egy 5-6s Oridst jdtszik ki. Az iitést a B jdtékos
nyeri meg, és eltiporhatja az A jdtékos egy 3-as Gnémyjdt és egy 5-0s Gnomjdt. Az A jdtékos el6tt két 3-as
és egy 7-es Gnom van. Az egyik 3-as gnomijdt eldobja.
2. példa: Az A jdtékos kijdtszik egy 1-es Oridst. A B jdtékos nem tudja kévetni a frakcidt, igy egy 4-es Trollt
Jatszik ki. Az iitést az A jdtékos nyeri meg, igy eltiporhatja a B jdtékos egyik 1-es Gnomjdt.

3. példa: Az A jdtékos egy 4-es Sdrkdnyt jdtszik ki. A B jdtékos nem tudja kévetni a frakcidt, igy egy 3-as

Orlast Jjdtszik ki. Az A jdtékos megnyeri az iitést, és eltiporhatja a B jdtékos egyik 3-as Gnémjdt.
Megjegyzés: Ha egy jatékos nem rendelkezik azonos érték(i Gnémmal, az Oridst kovetkezmények nélkiil a gyztes
pontozépaklijéra helyezziik. Ez az Orids ebben a jatékban nem fog Gnémot eltiporni.

SARKANYOK,

Az a jétékos, aki egy adott kérben utoljéra jatszott ki Sarkdnyt, fiiggetleniil annak értékétdl, illetve hogy kovette-e a
frakciot, a kovetkezé korben kezdéjatékos lesz. A gy6ztes ettél fiiggetleniil a szokdsos médon gyfijti be a kértyd (ka)t.
1. példa: Az A jdtékos kijdtszik egy 7-es Sdrkdnyt. A B jdtékos kijdtszik egy 3-as Sdrkdnyt. Az A jdtékos nyeri
az itést, de a B jdtékos lesz a kovetkezé korben a kezdGjdtékos.

2. példa: Az A jdtékos egy 5-6s Oridst jdtszik ki. A B jdtékos egy 4-es Sdrkdnyt jdtszik ki. Az A jdtékos nyeri
az itést, de a B jdtékos lesz a kovetkezé korben a kezdGjdtékos.

TROLUOK
A mésodik szakaszban a jatékosok egy kérben egyszerre csak 1 Trollt gy(ijthetnek be. Ha két Troll keriil kijatszésra, az
iités gybztese csak a magasabb értékdi Trollt veszi magéhoz, és helyezi a pontozé paklijéra, a mésikat pedig félreteszi
a kovetkez6 kor nyertesének. Ha tobb egymdst kovetd kérben csak Trollok kertilnek kijétszésra, eléfordulhat, hogy tobb
Troll is vérakozik majd arra, hogy megszerezzék. Ha tobb Troll is van, a gydztes mindig a legmagasabb értékiit veszi
magdhoz, még akkor is, ha azt kordbban tették félre és nem az adott kérben keriilt kijétszésra. A jaték utolsé kérének
gydztese minden megmaradt Trollkdrtydt magahoz vesz.

IATNOKOK,

Ha az elsd szakaszban egy Létnokkal nyeriink meg egy iitést, megnézhetjiik a kozépre helyezett pakli legfelsé kartydjat
és eldonthetjiik, hogy azt a krtyét vessziik-e fel, vagy az eredetileg képpel felfelé forditott krtyat. Ha a pakli legfelsd
kartyajat vélasztjuk, ellenfeliink a képpel felfelé forditott lapot kapja meg, ha viszont nem, akkor a megszokott médon
az ellenfeliink kapja meg a legfelsé lapot.




A CIAIM ES A CIAIM 2 KOMBINAJASA

Ha megvan a Claim és a Claim 2 kdrtyajdték is, kombindlhatjuk 6ket, hogy a frakciékat uj
dsszedllitdsokban haszndlhassuk, és felfedezziik a kiilonbozé frakcick egymdsra gyakorolt hatdsait.

( 2 JATEKOS VARJANS ]

Kombinaljuk a két jatékot és hozzuk létre sajat Claim paklinkat.
A szabélyok véltozatlanok maradnak, az aldbbi mddositdsokkal:

EIOKESZUIEEEK,
Az alabbi szabalyokat figyelembe véve dllithatjuk 6ssze sajdt paklinkat.
1. Vagy a ,Lovagok és Goblinok” (Claim) vagy a ,Gnémok és Oridsok” (Claim 2) pérosét hasznaljuk.
A misik parost tegyiik vissza a dobozba, ebben a jatékban ket nem fogjuk hasznélni.
2. Valasszunk hdrom frakciét a Claimbél és/vagy a Claim 2-bél.
A tobbi frakci6 krtydit tegyiik vissza a dobozba, ebben a jétékban ezeket nem fogjuk hasznalni.
3. Keverjitk meg a kivélasztott kdrtydkat és helyezziik 6ket egy pakliba rendezve az asztal kézepére.
4. Osszunk mindkét jatékosnak 13 kértyét.

3 ES 4 JATEKOS VARIANS

Kombindljuk a két jatékot, hogy akdr 4 fével is jétszhassuk a Claimet.
A szabélyok véltozatlanok maradnak, az aldbbi mddositdsokkal:

EIOKESZUIEEEK,
Az alabbi szabalyokat figyelembe véve allitsuk 6ssze a pakllt
1. Vagy a ,Lovagok és Goblinok” (Claim) vagy a ,Gnémok és Oridsok” (Claim 2) pérosét hasznéljuk.
A misik parost tegyiik vissza a dobozba, ebben a jatékban nem fogjuk dket hasznélni.
2. Valasszunk 6t frakciot a Claimbél és/vagy a Claim 2-bél.
A t6bbi frakci6 kartyit tegyiik vissza a dobozba, ebben a jatékban ezeket nem fogjuk hasznélni.
3. Keverjitk meg a kivélasztott kdrtydkat és helyezziik 6ket egy pakliba rendezve az asztal kézepére.
4. Osszunk kértyat a jatékosoknak:
— 3 6 esetén osszunk minden jétékosnak 12 kdrtyat;
— 4 f6 esetén osszunk minden jétékosnak 9 kartyat.

ATTEKINTES

3 f6s jaték esetén mindenki egyediil jétszik.

4 f6s jaték esetén parokban jatszunk. Az egymdssal szemben iil6 jatékosok fognak egy pért alkotni, a csapatok
tagjai ily médon felvaltva fognak kartydkat kijatszani.

EISO SZAKASZ
Minden titésnél a pakli két felsd lapjat forditjuk fel és helyezziik képpel felfelé az asztal kozepére. Az elsé kérben
a legfiatalabb jétékos kezd.

A kezd6jétékostol kezdve, majd az dramutaté jérésa szerint haladva minden jétékos kijatszik egy kérty4t. Minden
kérben a kezdgjatékos dltal kijatszott kdrtya lesz a vezetd frakci6. A jatékosoknak tovabbra is kévetniiik kell ezt a
frakciét, ha tudjék.

Miutén minden jétékos kijétszotta a kartyajat, a kor nyertese vélaszthat az asztal kozepén lévd kértyak kozil. Ezutdn
a kovetkez6 jatékos elveszi az asztalon lévé mdsik kartydt. A t6bbi jétékos hiz egy-egy kértyat a pakli tetejéré| (el6-
szér a harmadik jatékos hiz, majd a negyedik). A felhtizott kértyakat minden jétékos a kovet8inek paklijara helyezi.

A kartydk felhizési sorrendjét a kovetkezd szerint hatdrozzuk meg: el6szér azok huiznak, akik vezetd frakciohoz
tartozé kdrtydt jatszottak ki, magasabb kartyaktd| az alacsonyabbak felé haladva. Ha tobb jétékos is jétszott ki
nem vezet6 frakciéhoz tartozé kartyat, koziilik a magasabb kartyat kijatszé jatékos hiz elészor, figgetlenil attél,
hogy melyik frakcid kartyajat jatszotta ki. Déntetlen esetén az a jatékos huiz el8szér, aki sorrendben kordbban j4t-
szotta ki kartydjat.

Miutén minden jatékos felhizta krtyajat, a kor gy6ztese megkezdi a kvetkezd kort.
Ezt addig folytassuk, amig a huzépakli elfogy és a jatékosok kezébél is elfogynak a kartyak.

MASODIK, SZAKASZ

A jatékosok keziikbe veszik kovetdpaklijuk kartyait.

Ebben a szakaszban a kér gy6ztese minden kartyét felvesz, amit az adott kérben kijétszottak, kivéve, ha azt egy
frakci6 kiilonleges képessége megakadalyozza.

JATEK, VEGE ES PONIOZAS

3 jatékos esetén az lesz a jaték gy6ztese, aki a legtébb frakcié szavazatét elnyerte. Dontetlen esetén az lesz a gy6z-
tes az érintett jatékosok koziil, akinek a legtbb kartydja van a rd szavazé frakciokbol. Ha tovabbra is fenndll a
dontetlen helyzet, az érintett jatékosok dsszesitik a réjuk szavazé frakcidkhoz tartozd kartydik értékét, és a tobb
pontot szerzett jatékos lesz a gydztes.

4 jatékos esetén a csapattagok dsszesitik 6sszegy(ijtott kartydikat. Az a csapat gy6z, aki t6bb frakcié szavazatat
nyerte el.

FRAKICIOK, KUIONIEGES KEPESSEGE!

Nehan rakci6 kicsit médosul, hogy 3 és 4 fével is mikédhessen:

¢ 1oVAGOK
Ha egy kérben a Goblinok lesznek a vezetd frakci6, majd ugyanabban a kérben egy Lovag is kijatszdsra keriil,
a Lovag nyeri meg a kort. Ha ebben a kérben tobb Lovag is kijétszasra kertil, a legmagasabb értékdi Lovag
szerzi meg az iitést.
Fontos: Ha nem a Goblinok a vezetd frakcid, a Lovag képessége nem lép életbe.

HASONMASOK,

Ha nem a Hasonmdsok a vezetd frakci6, akkor is ugy tekintjiik 8ket, mintha a vezet8 frakcidhoz tartozna-
nak.

Fontos: A Hasonmasok nem veszik 4t sem a vezet6 frakci6, sem més kartyak kiilonleges képességeit, melyek
az adott korben kijatszésra keriiltek.

IATNOK,

Amikor egy jétékos az els6 szakaszban egy Latnok kijatszasaval szerez meg egy iitést, egyediil & nézheti
meg a pakli legfels lapjat. Eldntheti, hogy az egyik képpel felfelé forditott lapot valasztja, vagy azt, amit
meglesett. Ha a paklirél hiizza fel a lapot, a mésodik helyezett jétékos valaszthat egyet az asztal kozepén
[év6 két kartyabdl, a harmadik jétékos elveszi az asztal kozepérél a masik kartyat, a negyedik jatékos pedig
huiz egy lapot a pakli tetejérél.

TORPOK,

A mésodik szakaszban az a jatékos, aki egy adott korben a legalacsonyabb értékii kartyat jatszotta ki (frak-
ci6tol fuggetlenil), magéhoz veszi az 6sszes Torpot, ami az adott korben kijatszasra keriilt. Dontetlen
esetén az érintett jatékosok koziil az keril ki gy6ztesen, aki késébb jatszotta ki kdrtydjat.

ORIASOK,

Ha egy jatékos olyan kort nyer meg, amelyben egy vagy tobb Orids kijétszasra keriilt, minden Orids, me-
lyet az adott korben jatszottak ki, eltipor egy azonos értékii Gnémot a gyéztes minden ellenfelénél.
Fontos: Az Oridsok sosem t|porJak el a gyéztes Gnomijait, vagy — 4 jatékos esetén — csapattarsaét.
Megjegyzés: El6fordulhat, hogy egy jétékos tobb Gnémjat is eltiporjak, ha tobb olyan értékiivel rendel-
kezik, mint amilyen érték(i Oridsok az adott korben kijétsz4sra keriiltek.
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